Uppgift 1: Scrum (4p)

Scrum definierar en mangd roller, artefakt, méten och spelregler. Beratta vilka metoder Scrum
erbjuder for att 16sa problemsituationerna nedan. Det racker inte att du listar termer. Beratta vad
varje botemedel som Scrum erbjuder handlar om och hur den hjalper med problemet som
beskrivs.

e Silva och Jussi gralar ofta om ifall enhetstest bor skapas for nya funktionaliteter.

Jami, som ar chef for féretagets marknadsavdelning, far ofta briljanta ideér som bor
implementeras genast oavsett vad som ar pa halft.

e For ofta marker man att ett par programutvecklare, speciellt Kristian och Petrus, har
bada kodat varsin version av samma user story. Manga dagars arbete kan ga till spillo.

e |bland ar det oklart vilka storyn som borde utféras under sprinten. Det beror lite pa vilken
av foretagets chefer man rakar fraga, speciellt vdn Luukkainens asikt avviker fran de
andra chefernas linje.

e Samma problem uppstar i projektet fran manad efter manad, t.ex. Git anvands hur som
helst, testerna fungerar ibland och ibland inte. Namngivningen av klasser och metoder ar
ganska arbitrart.

e Kalle tycker det ar roligt att fa programmera helt i fred. Den daliga sidan ar nog den, att
ingen riktigt vet nar nagot éverhuvudtaget blir fardigt. Ibland tar det manader.

e Dom har sprinterna ar roliga. Det ar bara lite kaotiskt ibland nar ingen riktigt vet vad man
borde gora under sprinten. Det ar ett mysterium hur utférandet av de olika user storyna
paverkar den existerande koden.

e Vi har litet det problemet, att fast vi oftast far allt implementerat, kan det inte i slutet av
sprinten sattas i produktion eftersom test-teamet i Indien fungerar med flera veckors
fordrojning

Uppgift 2: Kravhantering (4p)

Din kamrat har faststallt féljande user story som beskriver betalningsfunktionaliteten fér kép i en
nétbutik. Vad ar bra och vad ar daligt och vad fattas fran user storyn? Hur skulle man kunna
forbattra user storyn?

Nar képen i varukorgen betalas (forutom kreditkort fungerar MobilePay och andra majliga
betalningsalternativ), skall det i databasens ORDERS-tavla skrivas leveransadressen. Aven
tavlan PRODUCTS, som uppratthaller lagersaldot, skall uppdateras. Det I6nar sig att observera,
att forsaljningen under Black Friday ar valdigt. Programvaran skall anda fungera snabbt aven
under en enorm anvandarpik. Det I6nar sig att med samma programmera en mgjlighet att
bestdamma hur leveransen arrangeras, genom posten eller ndgon annan leverantér t.ex. UPS.
Denna story skall implementeras genast, den ar livsviktig.



Uppgift 3: Termer (3p)

Ar féljande pastaenden sanna eller falska?

Programvarans validering sker genom enhetstestning
Om anvandaren ar valdigt nojd, ar troligtvis programvarans externa kvalitet i skick
Testernas tillrackliga radtackning kan sékras genom utforskande testning
Med hjalp av ett Burn down -schema kan man uppskatta hur mycket programmerarna
har arbetstimmar kvar till forfogande i sprinter som ar pa gang
e Att folja tillganglighetsdirektivet (https://vm.fi/sv/tillganglighetsdirektivet) ar ett sa kallat
icke-funktionellt krav
e Om man producerar en sa kallad minimal viable product, skapar man inte oftast
omfattande automatiserade tester for den
e Genom velociteten kan det vara majligt att uppskatta nar programvaran eller en del av
den blir fardig
Aven i agila metoder dokumenteras kraven
Kodgranskning ar vattenfall, den hor inte till agil programvaruutveckling
Scrum of Scrums ar ett satt att forsoka se efter att ett foretags olika teams kan arbeta
enligt ett gemensamt mal
Inkrementell arkitektur garanterar att kodens interna kvalitet halls i skick
e |Lean startup -metoden férbjuder att ta tekniskt skuld

Uppgift 4: Lean/DevOps (4p)

| samband med Lean pratar man om Just in Time (JIT) -produktion, samt om att minimera
cykeltiden for produktionen.

Klargor vilken nytta en kort cykeltid har i programvaruproduktion, hur man férsdker minska pa
cykeltiden i programvaruproduktion och vad DevOps har med saken att gora.

| ditt svar bor du aven beratta vad begreppen Just in Time (JIT) -produktion, cykeltiden for
produktion och DevOps betyder.

Uppgift 5 (del 1&2): Kodens kvalitet (5p)

Vad menas med programvarans interna kvalitet? (1p)
Vilka problematiska faktorer gallande programvarans interna kvalitet finns i koden nedan? (2p)

Forklara hur du skulle refaktorera koden nedan genom att tilldampa designmoénster eller andra
ldmpliga l6sningar. Svaret bor innehalla skiss av kod. Det racker inte med att lista namn pa
designmoénster. Skriv anda inte "javaboilerplate" (dvs. klass+tillganglighetsbestamning osv.) i sin
helhet. (2p)
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