Ohjelmistotekniikan menetelmiit, kurssikoe 17.12.2014

Vastaa tehtéviin 1, 2 ja 3 erillisille konsepteille. Kirjoita jokaiseen palauttamaasi konseptiin
kurssin nimi, kokeen paiviméérs, nimi ja opiskelijanumero.

Kokeessa saa olla mukana yksi (1) késinkirjoitettu A4-kokoinen paperi muistiinpanoja.

Vastaukset palautetaan tehtévikohtaisiin pinoihin. Vaikka jittdisit johonkin tehtiviin
vastaamatta, tulee vastauspaperi siindkin tapauksessa palauttaa.

1. (4p) Kirjoita noin 2 sivun mittainen essee aiheesta “Ohjelmistojen elinkaari ja ohjel-
mistotuotantoprosessin vaiheet vesiputousmallissa ja ketterissd menetelmissa”.

Kirjoita kokonaisia hyvin muotoiltuja lauseita, pelkilld ranskalaisilla viivoilla ei pisteits
ole luvassa.

2. (9p) Luokka- ja sekvenssikaavioita.

Joulupukin pajassa on juuri nyt ty6tahti kovimmillaan. Varoke Oy on tilannut Heebo
Motel -palveluunsa pajasta virtuaalisen version joulun kunniaksi.

Lelupajassa on tonttuja, joilla on eri taitoja. Jotkut ovat puuseppis, toiset metal-
liseppid, kolmannet elektroniikka-asentajia. Osa tontuista on niin vanhoja ja viisai-
ta ettd heilld on useampi taito. Pajan Mestaritonttu osaa tehd&d kaikkea. Tontut te-
kevit leluja toivelistojen mukaisesti. Kun lelu tulee valmiiksi, se merkité#n toivelistalla
telidyksi. Tonllu myds merkitsee slihen puumerkkinsé tulostarkkailua ja tammikuun
yt-neuvotteluja varten. Kun listan kaikki lelut on merkattu valmiiksi, sihteeritonttu
lahettéd listasta raportin logistiikkakeskukseen késiteltéviksi.

(a) (3p) Mallinna yll4 kuvattu jérjestelms luokkakaaviona. Merkitse osallistumisra-
joitteet ja suunnat mahdollisimman tarkasti. Itsestdinselvid oliomuuttujia kuten
“nimi” ei tarvitse merkitd. Metodeja ei tarvitse merkité.

(b) (3p) Tehtévipaperin lopusta 16ytyy katkelma Java-koodia. Takaisinmallinna koo-
di sekvenssikaaviona. Main-luokan main-metodiin on merkitty kohta, josta alkaen
sekvenssikaavio piirretdsn.

(c) (3p) Mallinna tehtdvipaperin lopusta 16ytyvén javakoodin pohjalta oliokaavio
tilanteesta jossa ohjelma on kun main-metodin viimeinen rivi on suoritettu.




3. (11p)

Yliopiston Flamma-jirjestelmén inspiroimana tietojenkésittelytieteen laitos on pé#st-
tényt hankkia uuden uutisten hallinnointiin tarkoitetun sisillénhallintajérjestelman
nimeltdén “Pisara”. Julkishallinnon luonteesta johtuen kehitystys on ulkoistettu lai-
toksen ohjelmistotuotantoprojekteille, onhan laitoksen motto “Teen itse, sidstén ja
opin”.

Jérjestelma sallii tietyn kéyttdjajoukon (kdytdnndsss ylempi hallinto seké tiedotus-
osasto) luoda, muokata ja poistaa uutisia. Uutiset koostetaan elementeisté, joilla on
selked hierarkia.

Jokainen uutinen koostuu joukosta lukuja. Luvut puolestaan sisaltévit kirjoittajan
médradmassi jirjestyksessd otsakkeita ja kappaleita. Sekd otsakkeet ettd kappaleet
koostuvat siséltdelementeisti. Sisiltdelementti on tissd yhteydessd yleistermi, joka
kattaa yksittédisen sanan, linkin sekd kuvan. Jirjestelmén linkit voivat viitata joko jo-
honkin verkko-osoitteeseen tai suoraan toiseen jirjestelmén tuntemaan uutiseen sen
uniikin tunnistenumeron avulla. Sisdisen linkin etu on siis se, ettd vaikka uutisen
verkko-osoite muuttuisikin, pysyy sen uniikki tunniste samana ja siten sisdinen linkki
toimii aina, olettaen ettd viitteen kohteena olevaa uutista ei poisteta. Lisdksi sekd uu-
tisella ettd jokaisella sen luvulla on kullakin aina yksi otsake, joka toimittaa kyseisen
elementin pddotsakkeen roolia.

Uutisessa nikyy uutisen alkuperiisen luojan seks viimeisimp#ni uutista muokanneen
henkilskunnan jisenen nimi.

Jérjestelmé myd6s sallii kirjautuneiden kdyttéjien lisitd uutisille lipukkeita (“tége] a).
Kaikki kdyttajat (myos vierailijat) voivat hakea uutisia lipukkeiden perusteella.

(a) (3 + 1p) Etsi jarjestelmasts kiyttijit ja ainakin viisi kiyttotapausta. Nimed
kayttotapaukset kuvaavasti ja selkedsti, ja piirra kiyttotapauksista kiyttotapaus-
kaavio. Kuvaa liséksi yksi kdyttotapauksista tarkemmalla tasolla, ns. Cockburnin
kéyttstapauspohjan tai luentomonisteen tekstuaalisten kuvausten tyyliin.

(b) (4p) Laadi jérjestelméin kuvauksen perusteella marittelyvaiheen (eli kohdealu-
een) luokkakaavio. Merkitse yhteyksiin kytkentérajoitteet. Nimeé yhteydet ja yh-
teysroolit tarvittaessa. Attribuutteja ei tarvitse merkits, mutta nimeéd luokkasi
niin, ettéd niiden rooli kiy lukijalle selviksi. Muista, etté toiminnallisuutta ei kan-
nata méirittelyvaiheen luokkamalliin laittaal

(c) (3p) Laadi oliokaavio, jossa kuvaat jirjestelmén seuraavassa tilassa: Jarjestelmalls
on kaksi kayttajas (" Jukka” sekd ”Jyrki”) seki yksi julkistettu uutinen. Uutisen
pédotsikko on "Moi kaikki!”. Uutisessa on yksi luku, jonka péiotsikko on ” Testi-
uutinen”. Luvussa on yksi kappale jonka sis#lt6 on sana "heips”, jota seuraa kuva
tiedostosta "kissat-on-kivoja.png”. Uutisen alkuperiinen luoja on Jukka, mutta
myds Jyrki on muokannut uutista myshemmin.




Tehtividn 2 (b) liittyva ohjelmakoodi:
public class Joulupukki {

/) ...

public void annaLahja(Lapsi lapsi) {
int kiltteys = lapsi.getKiltteys();

if (kiltteys >= 10) {
Lahja lahja = new Hammaslaakarikaynti();
lapsi.otaLahja(lahja};

} else {

Lahja lahja = new Risupakkaus ();
lapsi.otalahja(lahja);

/o

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class Lapsi {

private String nimi;
private int kiltteys;
private List<Lahja> lahjat;

public Lapsi(String nimi) {
this.nimi = nimi;
this. kiltteys = 10;
this.lahjat = new ArrayList <>();

}

public void otaLahja(Lahja lahja) {
this.lahjat.add(lahja);

}

public void kiroile () {
System.out.println (this.nimi + ”: _ ##/QQ$$” );
this. kiltteys ——;

}

public int getKiltteys() {
return kiltteys;

}




public interface Lahja {

void avaa ();

public class Risupakkaus implements Lahja {

@Override
public void avaa() {

/.
}

public class Hammaslaakarikaynti implements Lahja {

@Override
public void avaa() {

/).
}

public class Main {
public static void main(String[] args) {
Joulupukki arto = new Joulupukki ();

Lapsi doge = new Lapsi(”dogeman” );
Lapsi loezi = new Lapsi(”loeziman”);

// mallinna sekvenssikaavio tdstd tilasta ldhtien
arto.annalahja(doge);

doge. kiroile ();

arto.annaLahja(doge);

doge. kiroile ();

arto.annaLahja{loezi);

// mallinna oliokaaviona edeltdvdn rivin suorituksen jdilkeinen tila




